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1. СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
Для работы данного приложения требуется персональный компьютер с установленной на ней операционной системой Windows XP или выше.

Требуется наличие графической библиотеки DirectX 8 или выше (как правило, установлена в системе по умолчанию).
Минимальный объём памяти: 1 – 2 гигабайта, в зависимости от требований установленной на компьютере операционной системы.

Программа проверялась и работала стабильно на компьютере с частотой процессора 2 гигагерца.
2. УСТАНОВКА ПРИЛОЖЕНИЯ «CLEVER BALLS»

Пользователю программа предоставляется в виде установочного пакета (например, файл cb_setup_0-3-0.exe, в названии которого указана текущая версия «Clever Balls»). Этот файл и необходимо запустить.

После запуска инсталлятора руководствуйтесь нижеследующими инструкциями.

Итак, после запуска установочной программы Вы увидите:
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На этой стадии необходимо выбрать место, куда будет установлена программа. Важно отметить, что позже, когда программа будет установлена, её не следует перемещать в другие места, так как она будет привязана к этому месту созданным ключом при регистрации.

После этого будет предложено выбрать компоненты для установки:
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В зависимости от устанавливаемого дистрибутива, могут быть доступны следующие компоненты:

· Плеер – это программа проигрывания созданных ранее сценариев и записи протоколов их прохождения;

· Редактор сценариев – программа создания сценариев для программы-плеера (может не поставляться в комплекте);

· Программа просмотра протоколов (так же может не поставляться в комплекте);

· Начальный набор сценариев – необязательный пробный набор сценариев (их в программу можно добавлять и после установки).
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На этом этапе можно изменить название папки с ярлыками, которая будет находиться в меню «Пуск». Но обычно это не требуется, поэтому для продолжение необходимо просто нажать кнопку «Далее».
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Здесь можно выбрать опции размещения иконок приложения. Верхняя галочка, соответственно названию, отвечает за размещение ярлыка плеера на рабочем столе, а вторая за размещение ярлыка редактора и третья за размещение ярлыка программы просмотра протоколов. Обязательно добавьте  ярлыки наиболее часто используемых программ комплекса, например программы-плеера и программы просмотра протоколов.  Затем нажмите кнопку «Далее».
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В этом окне можно просмотреть выбранные настройки и в случае, если была обнаружена ошибка, ещё можно вернуться назад и исправить её. Если же всё верно, то для продолжения следует нажать кнопку «Установить».
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На этой стадии отображается процесс установки программы. Просто дожидаемся окончания этой процедуры.

[image: image9.png]=k

[r— R
[ ——————
[Laastns [S

Koraa Bel Gtere raroes npoomois ucranosky, Haxve «llances.

Vaverenin s nneepe "CleverBalk”

03122014 Bepows 030

+ 1063671613 BOSMOXHGCTS BBITPUSKA POTOKOIOS B UKESaHHUO Ay,
+Henpat1en HeROMET C ICTSHOBKOA MONTK e oK.
+ J06a7eH SPaMETPS! B MPOTOKO

+ TI06a56716H0 TPOOPUOHAEHOS USMEHEHAS Pa3MEPOB WapOE
‘S3BCUMOCTU O TeKyuiero paspeler.

19.11.2014. Bepows 020

Doree>





В этом окне, при необходимости, можно просмотреть все внесённые в программу изменения с текущей версией и всеми предыдущими. Для продолжения нажмите кнопку «Далее».
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Это последнее окно инсталлятора. Просто нажмите кнопочку «Завершить».

3. ПРОГРАММА – ПЛЕЕР
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Это основное окно плеера.
По умолчанию программа (главное окно) запускается в полноэкранном режиме, который можно выключить, открыв окно настроек (раздел документации 3.2).

Вверху окна находится поле ввода имени пользователя. Этим именем будут подписаны все протоколы тренировок. Сменить его можно в любой момент.

Кнопка «О программе» открывает окно с информацией о текущей версии. Там же можно и зарегистрировать программу (раздел 3.1).
Если была выбрана установка полного комплекта, то при запуске программы – плеера сразу будет отображён список сценариев. В поле «Категория» можно выбрать режим отображения только одной конкретной категории сценариев (например, отображать сценарии только категории «Б»). Если же сценарии не устанавливались, установить их отдельно можно через окно «Настройки» (раздел документации 3.2).
Справа, в разделе «Описание», выводится прокручиваемое по вертикали описание текущего выбранного сценария.

В нижнем ряду идут кнопки «Выход», «Настройки» (раздел документации 3.2), «Одиночный сценарий» (раздел документации 3.3) и «Список сценариев» (раздел документации 3.4).

3.1. Регистрация

Сразу после установки комплекса «Clever Balls» программу – плеер следует зарегистрировать. Без регистрации максимальное время тренировки составляет 45 секунд. Кроме того, без регистрации программы – плеера нельзя запустить и программу просмотра протоколов.
Для того, чтобы пройти процедуру регистрации, в главном окне надо нажать кнопку «О программе». Откроется окно с информацией о текущей версии:
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Здесь следует нажать кнопку «Регистрация» и откроется следующее окно ввода ключа:
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Тут в поле «Идентификатор» будет выведен идентификатор программы, закреплённой на этом компьютере (и из места, куда была установлена программа, поэтому переносить её в другое место вручную после установки не следует). Этот идентификатор следует скопировать и отправить автору программы (контактные данные указанны в конце этой документации или в окне программы «О программе»), а в ответ Вам будет прислан ключ, который необходимо вставить в соответствующее поле «Ключ». После этого, введя правильные данные и нажав кнопку «OK», программа будет зарегистрирована..

Кнопка «Скопировать» запоминает идентификационный код в буфер обмена, а кнопка «Вставить» – наоборот, вставляет содержимое буфера обмена в поле «Ключ».

3.2. Настройки
После нажатия в главном окне кнопки «Настройки», откроется соответствующее окно:
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В разделе «Каталоги» можно указать папку для хранения сценариев и папку для хранения протоколов. Сделать это можно, нажав кнопку справа от поля ввода пути (и слева от кнопки «Открыть»). Кнопка «Открыть» открывает окно с соответствующей папкой.

В разделе «Сценарии» отображается список загруженных в программу сценариев. Тут же можно добавить новый сценарии в программу (кнопка «Добавить») или удалить из неё те, которые уже не нужны (левая кнопка «Удалить»). Добавлять и удалять сценарии можно по несколько штук за раз, для этого необходимо выделить мышкой первый сценарий в списке, затем зажать кнопку «Shift» и выделить мышкой последний сценарий в выделяемой группе. 
    Примечание. Если надо загрузить новые сценарии из полученного архива, необходимо распаковать архив и выгрузить все сценарии на рабочий стол. Затем при помощи кнопки «Добавить» установить выбранные сценарии в программу.

В разделе «Протоколы» отображается список сохранённых протоколов. В списке отображается только дата и время завершения тренировок.
Протокол сохраняется после каждого запуска тренировки, даже если там не совершались никакие действия.
 Кнопка «Выгрузить» предлагает выбрать папку (директорию) на диске, куда будет выгружена вся выделенная группа протоколов (их так же, как и сценарии можно выделять и обрабатывать группой).

Правая кнопка «Удалить», соответственно, удаляет выделенные протоколы.

3.3. Одиночный сценарий

Нажатие кнопки «Одиночный сценарий» сразу запускает выбранный сценарий. Удобно для тестирования только что созданного сценария или разового его прохождения.

После нажатия пользователь сразу увидит рабочий экран тренировки:
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3.4. Список сценариев

Кнопка «Список сценариев» открывает окно с со списком сценариев, которые будут проиграны друг за другом.
[image: image16.png]i~ CueHapuu (Bcero 55): — | [ ClieHapuM AN1A NPOMUrpbIBaHMA:

LCVEC 7L <Bce KaTeropum> &

b - 69-3

b - 69-4

b - 69-4NMK

b - 69-6

b - 69-U-1 MK

b - 69-L-1-NMOPOT

5 - 69-L|-1

B - 69-L-1C

B - 69-L-2(Y)

B - 69-L-2(Y)M

b - 69

b - EF- 4B- B.ckop [MOP.
B - EF- Y5- B.ckop. M. M. K ¥ OTo6paxaThb onucaHue clieHapus
B - EF- YB- B.ckop. Y. MK = I~ 3anyckatb B c/ly4aliHoM nopsake

Jlo6aBuTb cueHapuit Y6patb cuyeHapuii

3aKpbITh MpoaonkuTb CTAPT





Слева отображается список всех сценариев, из которого кнопкой «Добавить сценарий» можно добавлять выделенные сценарии сценарии в плей-лист, находящийся справа. Как и в главном окне поле «Категория» позволяет отображать конкретную категорию сценариев (это первая половина названия сценария, до символа тире).

Выставленная галочка «Отображать описание сценария» означает, то перед началом каждого сценария будет отображено окно с его описанием, почем будет запущена тренировка.

Галочка «Запускать в случайном порядке», если выставлена, подразумевает, что порядок проигрывания перемешивается каждый раз, когда будет нажата кнопка «Старт».

Кнопка «Старт» означает запуск тренировки с самого начала. То есть с первого в списке сценария (если список перемешивается, то первым откроется сценарий , выбранный компьютером случайным образом).

Нажатие кнопки «Продолжить» продолжает проигрывание списка сценариев с выбранной позиции.
4. ПРОГРАММА ПРОСМОТРА ПРОТОКОЛОВ «CLEVER BALLS»
ВНИМАНИЕ! Запустить программу просмотра протоколов можно только после регистрации программы плеера (процедура описана в разделе документации 3.1. «Регистрация»). Иначе будет выведено соответствующее сообщение:
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4.1. Список протоколов
После запуска программы просмотра протоколов открывается главное окно, в котором представлены все протоколы, хранящиеся на данном компьютере:
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Протоколы берутся из того же самого места, откуда их берут и другие программы комплекса (и плеер, и редактор сценариев). При выводе сортируются по дате. Самые свежие протоколы находятся вверху.

Настроить папку, в которой хранятся протоколы, можно в программе-плеере (раздел 3.2 «Настройки»).

Отображаемые протоколы можно отфильтровать по следующим критериям: «Группа» (задаётся в момент загрузки протокола извне, раздел 4.1.1 «Загрузка протоколов»), «Пользователь» и полному названию сценария.

4.1.1. Загрузка протоколов
Нажатием в главном окне кнопки «Загрузить», открывается окно выбора файлов протокола для загрузки их извне (например, когда их прислали по электронной почте или принесли на флэш-накопителе):
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Здесь можно выбрать один или несколько файлов, после чего подтвердить их загрузку нажатием кнопки «Открыть» (в английской версии операционной системы «Open»).

После этого выведется окно, в котором можно указать название группы, которая будет присвоена загружаемым протоколам:
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Это нужно для того, чтобы разделять протоколы, присланные разными людьми, но указавшими одно и то же имя пользователя в программе плеере.

По умолчанию имя группы – это указание времени загрузки протоколов в программу.

4.1.2. Выгрузка протоколов
Нажатием в главном окне кнопки «Выгрузить», открывается окно выбора папки, куда будут выгружены выделенные в списке протоколы в таком же зашифрованном виде. Это требуется, например, для передачи их в другое место по электронной почте:
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После выбора папки для выгрузки, нажмите кнопку «ОК» и все выделенные протоколы будут скопированы в указанную папку.

4.1.3. Экспорт протоколов
Экспорт протоколов работает так же, как и их выгрузка, за тем лишь исключением, что экспортируемые протоколы сохраняются на диск, в указанную папку в виде, доступном для их открытия в программах для работы с электронными таблицами (например, Microsoft Excel или OpenOffice Calc).

Нажатием в главном окне кнопки «Экспорт», открывается окно выбора папки, куда будут экспортированы выделенные в списке протоколы. Названия файлов экспортированных протоколов, будут иметь вид:

«Группа1_Гость_Б - 69-1@05-12-2014_03-56-42.csv»,

где в начале файла идёт название группы, затем имя пользователя и название сценария, а после разделителя в виде символа «@» в указана дата и время завершения тренировки. Такой файл имеет расширение .csv, которое подразумевает, что данный файл может быть загружен в программу работы с электронными таблицами.

Примерно так будет выглядеть экспортированный протокол, например, в программе Microsoft Excel:
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В экспортированных данных указаны такие параметры, как:

· Наличие режима прайминга;

· Продолжительность тренировки (в секундах);

· Группа, которая была присвоена протоколу при его загрузке;

· Имя пользователя;

· Название сценария;

· Дата и время окончания тренировки;

· Параметры звука (если он использовался);

· Количество полных пройденных этапов (без учёта последнего, который, возможно, был прерван);

· Средние значения времени реакции пользователя (клики и нажатия на клавиши при использовании звука);

· Процентное отношение правильно сделанного выбора в течение тренировки;

Кроме того, в протоколе перечисляются события, произошедшие в течение тренировки, в том числе и данные о совершённых кликах и нажатиях клавиш (при использовании звука), а так же данные о показанных подсказках, изменений размера шаров и скорости их передвижения.

Данные располагаются в таком порядке, чтобы используя их, можно было создавать наглядные графики:
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В итоге можно получить примерно такие графики:
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4.1.4. Удаление протоколов

Нажатием кнопки «[image: image25.emf]

» удаляются все выбранные в списке протоколы. Удаление происходит в «Корзину» операционной системы, соответственно, их оттуда можно восстановить, если протоколы были удалены по ошибке.

4.1.5. Сводная информация
Нажатие кнопки «Сводная информация» открывает окно, в котором отображается сборная краткая информация по выделенным в списке протоколам:
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Это удобно, когда необходимо, например, просмотреть успехи пользователя при работе с конкретным сценарием.

4.1.6. Просмотр протокола
Можно детально рассмотреть протокол, выбрав его в списке и нажав кнопку «Просмотреть». Откроется следующее окно:
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Протокол отображается в виде ленты событий, произошедших в течение тренировки. Размер окна можно менять и удобно развернуть на весь экран. А масштаб отображаемой полосы времени можно менять колёсиком мышки (вверх – увеличить, вниз – уменьшить) или изменяя значение соответствующего поля «Масштаб» справа внизу окна.

Лента событий содержит следующие элементы:

1. Общее время тренировки, минимальное, среднее и максимальное время клика пользователя;

2. Границы и время отдельного этапа тренировки;

3. Курсор (и текущее время внизу него), с помощью которого можно видеть время тренировки в этом месте ленты событий;

4. Максимальные и средние значения правильных и неправильных кликов мышкой (красные – неправильные клики, зелёные - правильные);

5. Столбцы графика, обозначающие время клика пользователя в течение тренировки. Высота и позиция столбца обозначает интервал времени, прошедший до того, как пользователь кликнул мышкой. Ярко-красный столбец – это клик по неправильному шару, зелёный столбец – это клик по правильному шару, тёмно-красный столбец – клик мимо шара (по пустому месту). Момент клика определяется левой границей столбца. Если они слишком находят друг на друга, то можно увеличить масштаб отображения ленты событий;

6. Содержимое выбранное шара, если такой был выбран (это фон и текст с соответствующими цветами). Если курсор мышки на вели на тёмно-красный столбец (то есть на отображения клика мимо шара), то будет выведен красный квадрат с надписью «мимо»;

7. Три ленты, отображающие события кроме кликов мышкой, а именно:

· Серая полоска «Подсказки»: моменты отображения подсказок (подсвечивание шаров, которые необходимо выбрать);

· Жёлтая полоска «События»: моменты изменений (уменьшения или увеличения) скорости движения шаров, моменты уменьшения размеров шаров (в процентах);

· Коричневая полоска «Звук»: отображается только, когда в сценарии была включена функция проигрывания звука. Тонкие полоски обозначают звучание компьютерного звука, а небольшие красные и зелёные прямоугольники в пределах этой полосы обозначают, соответственно, неправильные и правильные нажатия на клавиши (с учётом порядка нажатий).

8. Отображение конкретного события (типа и его значения) на данный момент времени.

9. Линейка для измерения выбранного интервала ленты событий. Чтобы обозначить её начало надо нажать левую кнопку мышки и тянуть её до нужной позиции. Внизу линейки будет отображаться время (в секундах) от её начала и до конца.

10. Полоса прокрутки ленты событий. Становится активной при масштабе отображения ленты больше 100 процентов.
Это приветственное окно, в котором можно узнать версию устанавливаемого пакета программ.


Чтобы продолжить установку, следует нажать кнопку «Далее».








Здесь следует ознакомиться со стандартной для такого типа программ лицензией.


И если Вас всё устраивает, выразите своё согласие с ней путём выбора пункта «Я принимаю условия соглашения» и нажмите кнопку «Далее».
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